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INSTALACJA (SZYBKI PRZEGLAD)

‘ Wymagania dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

WAZNE, przed wtaczeniem zasilania maszyny przeczytaj sekcje Instalacja i Konserwacja w tym
podreczniku.

Uwaga

e AUTOMAT MUSI BYC OBSEUGIWANY RECZNIE WYLACZNIE PRZEZ ODPOWIEDNIO WYSZKOLONA OSOBE.

e TYLKO OSOBA WYKWALIFIKOWANA LUB ODPOWIEDNIO POINSTRUOWANA | NADZOROWANA POWINNA MIEC DOSTEP DO
WNETRZA AUTOMATU | PRZEPROWADZAG OPERACJE OPISANE W TYM PODRECZNIKU ORAZ W PODRECZNIKU INSTALACUI,
Osstual | KoNSERWACJI.

e Do czYszCZENIA AUTOMATU NIE UZYWAC STRUMIENI WODY

Kontrole poczatkowe

*  Przed przystgpieniem do instalacji automatu nalezy przeprowadzi¢ kontrole dla upewnienia sie, czy
obecne sg nastepujgce elementy: wszystkie klucze, podpisana etykieta inspekcji koncowej

e Sprawdzi¢, czy w wnetrzu automatu nie ma zadnych luznych przedmiotéw. Zabezpieczy¢ lub usunaé
takie przedmioty, zgodnie z potrzebami.

Postawienie

*  Automat jest przeznaczony WYLACZNIE DO UZYWANIA WEWNATRZ POMIESZCZEN.

¢ Automat musi sta¢ pionowo. Umiesci¢ automat na ptaskiej i stabilnej powierzchni. Dywany nylonowe
moga powodowacé problemy z powodu elektrycznosci statycznej. W miare mozliwosci unikac¢ takich
dywanéw.

* Nie umieszczaé automatu blisko jakiegokolwiek zrédia ciepta (zakres zalecanej temperatury otoczenia
10 do 50° C).

e Zprzyczyn bezpieczenstwa do automatu mogg by¢ zamontowane wytacznie kétka lub ptyty
samonastawne zatwierdzone przez JPM International Ltd.

‘ Instalacja elektryczna

@ Musi zosTAC UZYTY KABEL ZASILAJACY ZGODNY Z LOKALNYMI PRZEPISAMI ELEKTRYCZNYMI!

‘ Kontrole przed witaczeniem zasilania

. GDY WrACZONE JEST ZASILANIE NIE WOLNO W ZADNYCH OKOLICZNOSCIACH ZDEJMOWAC LUB ODLACZAC
JAKIEGOKOLWIEK LACZNIKA LUB PLYTEK DRUKOWANYCH!

*  Otworzy¢ gtéwne drzwi i sprawdzi¢, czy cate okablowanie, ztgcza i podzespoty sg prawidiowo
podtaczone.

e W razie potrzeby ustawi¢ opcje przetacznikow Dil na pozycje prawidtowe dla lokalizacji (Patrz
Podrecznik Obstugi i Serwisu Procedura Testu / Przetgczniki).

e Sprawdzi¢, czy monety sg kierowane do prawidtowej rurki / zasobnika lub kasy.

¢ W razie potrzeby zainstalowa¢ zespét gromadzenia danych do portu RS232 BACTA na plycie gtéwne;.

« W razie potrzeby zainstalowa¢ system alarmu bezpieczenstwa wykorzystujac dostarczone ztgcza.

Przy wilaczaniu zasilania

¢ Przy wiagczaniu zasilania maszyny, zanotowa¢ wyswietlane informacje dotyczace wszelkich
komunikatow btedu / warunkéw stanu drzwi / ustawionej wartosci procentowej / zainstalowanego
oprogramowania itd.

¢ Dla instalacji na miejscu — float maszyne i potwierdzi¢, ze wartos$¢ float jest prawidtowo rejestrowana na
wyswietlaczu.

e  Sprawdzi¢ opcje ksiegowania poprzez Tryb Ksiegowania.

¢ Przejs¢ do procedury testowej dla upewnienia sie, ze wszystkie funkcje maszyny pracujg prawidtowo.



INFORMACJE O PRZELACZNIKU DIL SWITCH
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ON

OFF
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1 2 3 4 5 &6

Przetaczniki DIL dla typu S5

DIL OFF ON
1 Alarm Weryfikacji Licznikéw ON Alarm Weryfikaciji Licznikow OFF
2 Limit wyptaty 2000 kredytow OFF Limit wyptaty 2000 kredytéw ON
3 Wylgczone opréznianie banku Wiaczone oprdznianie banku
4 Kontrola licznika 3i4 OFF Kontrola licznika 3i4 ON
5 Gra Hi — Low OFF Gra Hi— Low ON
6 Nie uzywany Nie uzywany
7 Nie uzywany Nie uzywany
8 Szybkos¢ Gry - Standard Szybkos¢ Gry — 2.5 sekundy

Przetaczniki DIL dla typu IMPACT

DIL OFF ON
1 Alarm Weryfikacji Licznikéw ON Alarm Weryfikacji Licznikéw OFF
2 Limit wyptaty 2000 kredytow OFF Limit wyptaty 2000 kredytow ON
3 Wylgczone opréznianie banku Wiaczone oprdznianie banku
4 Kontrola licznika 3i4 OFF Kontrola licznika 3i4 ON
5 Gra Hi — Low OFF Gra Hi— Low ON
6 Wyplata tylko przy pomocy klucza Woyplata tylko przy pomocy klucza ON
OFF
7 Nie uzywany Nie uzywany
8 Szybkos¢ Gry - Standard Szybkos¢ Gry — 2.5 sekundy

Przetaczniki DIL dla typu ELECTRA

DIL OFF ON
1 Alarm Weryfikacji Licznikow ON Alarm Weryfikacji Licznikéw OFF
2 Limit wyptaty 2000 kredytow OFF Limit wyptaty 2000 kredytow ON
3 Wylgczone opréznianie banku Wiaczone oprdznianie banku
4 Ustawienie hoppera Ustawienie hoppera
5 Ustawienie hoppera Ustawienie hoppera
6 Wyplata tylko przy pomocy klucza Wyplata tylko przy pomocy klucza ON
OFF
7 Gra Hi— Low OFF Gra Hi — Low ON
8 Szybkos¢ Gry - Standard Szybkos¢ Gry — 2.5 sekundy
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Przetaczniki DIL dla typu LINEAR (Pluto 6)
Bank 1
DIL OFF ON
1 Alarm Weryfikacji Licznikéw ON Alarm Weryfikacji Licznikéw OFF
2 Limit wypfaty kredytow OFF Limit wyptaty kredytéw ON
3 Wytaczone oprdznianie Hoppera Wigczone opréznianie Hoppera
4 Ustawienie hoppera Ustawienie hoppera
5 Ustawienie hoppera Ustawienie hoppera
6 Wyplata tylko przy pomocy klucza Woyplata tylko przy pomocy klucza ON
OFF
7 Gra Hi — Low OFF Gra Hi — Low ON
8 Szybkos¢ Gry - Standard Szybkos¢ Gry — 2.5 sekundy
Bank 2
DIL OFF ON
1 W uzyciu akceptor ASN W uzyciu akceptor JCM
2 Ustawienie hoppera Ustawienie hoppera
3 Ustawienie LED Ustawienie LED
4 Ustawienie LED Ustawienie LED
5 Nie uzywany Nie uzywany
6 Nie uzywany Nie uzywany
7 Nie uzywany Nie uzywany
8 Nie uzywany Nie uzywany
Tabela ustawien Hoppera
DIL4-OFF, DIL5-OFF
5PLN +1 PLN
DIL10-OFF
DILL4-OFF, DIL5-ON,
DIL10-ON 5PLN
DIL4-ON, DIL5-OFF,
DIL10-ON 1PLN




KODY BLEDOW | ZDARZEN
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W wypadku bteddéw i zdarzen, wyswietlane bedg i/lub rejestrowane nastepujace kody:

Wys$wietlenie Czas alarmu | Bfad

COIN C LONG 8 sekund Awaria mechanizmu monety, zbyt dtugi impuls
akceptacji monety C.

COIN D LONG 8 sekund Awaria mechanizmu monety, zbyt dtugi impuls
akceptacji monety D.

COIN E LONG 8 sekund Awaria mechanizmu monety, zbyt dtugi impuls
akceptacji monety E.

COIN F LONG 8 sekund Awaria mechanizmu monety, zbyt dtugi impuls
akceptacji monety F.

COIN STRIM 8 sekund Awaria mechanizmu monety, Alarm Strim monety

COIN ALARM 1 sekunda Awaria mechanizmu monety, Wiecej niz jeden impuls
akceptacji.

TELLER FAIL 8 sekund Liczniki odtaczone przy wigczeniu zasilania.

TELLER 1 8 sekund Awaria weryfikaciji licznika wejsciowego

TELLER 2 8 sekund Awaria weryfikaciji licznika wyjsciowego.

TELLER 3 8 sekund Awaria weryfikacji licznika facznej gry.

TELLER 4 8 sekund Awaria weryfikacji licznika uzupeniania.

REEL OPTO 1 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 1.

REEL OPTO 2 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 2.

REEL OPTO 3 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 3.

REEL OPTO 4 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 4.

REEL OPTO 5 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 5.

REEL OPTO 6 8 sekund Brak sygnatu optycznego, Awaria czujnika optycznego
Beben 6.

REEL LOOM 1 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 1.

REEL LOOM 2 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 2.

REEL LOOM 3 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 3.

REEL LOOM 4 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 4.

REEL LOOM 5 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 5.

REEL LOOM 6 8 sekund Staty sygnat optyczny, Awaria raczki bebna 6.

PROGR CARD 8 sekund Program zmieniony lub wadliwy.

HHZ FULL 8 sekund Awaria oprogramowania.

FLOW 8 sekund Awaria oprogramowania.

RAM CLEAR 8 sekund Wykorzystana opcja resetu RAM

CREDIT BAD 8 sekund Awaria suwaka RAM / Oszustwo

REFLEX BAD 8 sekund Awaria suwaka RAM / Oszustwo

PROMS BAD 8 sekund Zawartos¢ Eprom zmieniona lub wadliwa

CALL ATTENDANT Wyswietlane Brak monet w zasobniku, uruchomi¢ wyptate przy

YOU XXX na pomocy klucza po uzupetnieniu.

wyswietlaczu
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FUNKCJE STACYJEK

Stacyjka REFILL

Obraécenie stacyjki gdy tylne drzwi sg zamkniete powoduje rozpoczecie procedury uzupetniania.
Zaswieci sie panel ,REFILL” i zapali sie lampka ,SERVIS”. Panele informacyjne monet bedg
wskazywaty status rur.

Panel Opis Tekst statusu

monet

OFF Brak rury

OFF Rura jest petna “FULL”

ON Wiaczony czujnik dolnego poziomu ‘NORM”

MIGANIE Czujnik dolnego poziomu nie wtgczony, monety “Low”
dostrzegane od wigczenia zasilania.

MIGANIE Czujnik dolnego poziomu nie wigczony, monety nie “‘EMPT”
dostrzegane od wigczenia zasilania.

Wyswietlacz alfanumeryczny pokaze “REFILL xxxxx”, gdzie xxxxx jest wartoscig kredytu
uzupetnianych monet, poczatkowo 0. Ta wartosc jest resetowana po wytaczeniu klucza uzupetniania.

Z uzupetniania dostepne sg nastepujace funkcje.

Przycisk Dostepny | Czynnosé

LHA1 ZAWSZE | Regulacja gto$nosci

LH2 ZAWSZE | Pokazuje wartos¢ TOTAL REFILL [UZUPELNIANIE CALKOWITE]
z ksiegowania krétkoterminowego.

LH 3 DIL 3 ON | Oproznianie banku

LH4 ZAWSZE | Pokazuje warto$¢ ATT PAY z ksiegowania krétkoterminowego

RH 1 ZAWSZE | Status Rury

TOP 1 DIL 2 ON | Wyptata przy pomocy klucza

Regulacja gtosnosci
Odgrywa melodie i wyswietla aktualng gtosnosé. Zwolnienie klucza uzupetniania spowoduje
opuszczenie trybu uzupetniania.

Przycisk Czynnos¢é

RH 3 Zwiekszanie gtosnosci

RH 2 Zmniejszanie gto$nosci

LH1 Zapamietanie gto$nosci i powrét do TRYBU UZUPELNIANIA
Status Rury

Przycisk RIGHT1 powoduje przejscie po kolei do kazdej rury i pokazuje nastepujace informacije:
“<warto$¢ monety><tekst waluty><. indeks rury> <tekst statusu rury> <tgczne uzupetnienie>"

np.: “1 ZL NORM 1000”

Uwaga: Indeks rury jest pokazywany tylko, jezeli dla wybranej monety wystepuje wiecej niz jedna rura.

Wyptata przy pomocy klucza

Gdy przycisk WYPLATA zostanie nacisniety i zwolniony, wyswietlacz pokazuje “PAYOUT XXXXX”
gdzie XXXXX jest wartoscig CREDIT. Zwolnienie klucza uzupetniania spowoduje opuszczenie trybu
uzupetniania.

Przycisk Czynnosé
LHA1 Powrét do trybu uzupetniania:
TOP 1 Pokazywane jest “ATT. PAYOUT?” i odgrywane 4 préby alarmu 4.

Po 4-tym alarmie mierzona jest wyptata i wySwietlacz zmienia sie na “PAY
XXXXX” az wcisniety zostanie LEFT 1 lub zwolniony zostanie kluczyk
uzupetniania.
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FUNKCJE STACYJEK

Oproéznianie banku - hoppera
Jezeli przetaczniki DIL sg ustawione tak, aby zezwalaé na funkcje oprézniania banku, to nacisniecie
przycisku TOP 1 uruchomi tryb zrzutu monety. Dostepne sg woéwczas nastepujace opcje:

Przycisk Czynnosé

LHA1 Anulowac tryb oprézniania banku

RH 1 Wybra¢ rure

TOP 1 Przytrzymanie przez 5 sekund spowoduje opréznienie

wybranej rury

Zwolnienie w ciagu 5 sekund spowoduje powrét do trybu
ksiegowania

Po uruchomieniu zrzutu automatycznego mozna go anulowaé przez nacisniecie przycisku TOP 1 lub
zwolnienie stacyjki REFIL.

Stacyjka licznikéw elektronicznych (ksiegowania)

Ten przetacznik zapewnia opcje ksiegowania, dziennika btedow i oprézniania monet.

Wystepujg dwa petne zestawy licznikdow ksiegowania, krétkoterminowy i dtugoterminowy.

Otwarcie zewnetrznych drzwi kasy i przekrecenie stacyjki uruchomi dostep do procedur ksiegowania
krotkoterminowego. W wypadku nacisniecia przycisku LH1 podczas przekrecania stacyjki,
aktywowane sg procedury ksiegowania dtugoterminowego.

Przycisk Dostepny Czynnos¢é
LH1 KSIEGOWANIE KROTKOTERMINOWE Zerowanie licznikéw ksiegowania
krotkoterminowego

LH2 ZAWSZE Czyszczenie KODOW BrEDU
RH 3 ZAWSZE Pokazywanie KODOW BtEDU
RH 2 PRZEDNIE DRZWI OTWARTE, DRZWI RESET RAM

KASY OTWARTE
RH 1 ZAWSZE Pokazuije liczniki ksiegowania
TOP 1 DIL 3 ON TRYB ZRZUTU MONETY

Aktywne przyciski bedg migaly a wyswietlacz bedzie pokazywat ‘ST BOOKKEEPING’ [Ksiegowanie
krétkoterminowe] lub ‘LT BOOKKEEPING' [Ksiegowanie diugoterminowe].

Pokazuje liczniki ksiegowania
W celu przetaczania miedzy miernikami nalezy naciskaé przycisk START. Wyswietlacz alfanumeryczny
bedzie pokazywat razem licznik i wartos¢. Sekwencja licznika jest pokazana ponize;.

Zerowanie licznikbw ksiegowania

Ta opcja jest dostepna tylko dla ksiegowania krétkoterminowego (‘ST BOOKKEEPING’). Przytrzymanie
przycisnietego przycisku LH1 przez 5 sekund powoduje wyzerowanie miernikbw. Temu okresowi
bedzie towarzyszyta sekwencja tonowa a wyswietlacz pokaze komunikat ‘CLEAR METERS ?’. Po 5
sekundach wys$wietlacz przez 3 sekundy bedzie pokazywat komunikat ‘METERS CLEARED'.

Pokazywanie Dziennika Btedow

Nacisniecie przycisku LH3 spowoduje wyswietlenie pierwszego btedu, ktory wystapit. Kazde nastepne
nacisniecie przycisku spowoduje krok w tyt przez btedy w kolejnosci chronologicznej od btedu 01 do
20. Gdy wyswietlacz pokaze 20, obejrzany zostat ostatni btad i cykl bedzie powtarzany.

Czyszczenie Dziennika Bfedéw

Przytrzymanie przycisnietego przycisku LH2 przez 5 sekund powoduje skasowanie btedéw. Temu
okresowi bedzie towarzyszyta sekwencja tonowa a wyswietlacz pokaze komunikat ‘CLEAR ERRORS ?
". Po 5 sekundach wys$wietlacz bedzie pokazywat przez 3 sekundy komunikat ‘ERRORS CLEARED'.
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FUNKCJE STACYJEK

Wyswietlenie Opis Jednostki
CRED IN Liczba kredytow wprowadzonych przez mechanizm monet  Kredyty
CRED OUT Liczba kredytow zebranych przez wyptate Kredyty
ATT IN Liczba kredytow wpisanych przez uczestnika Kredyt
ATT OUT Liczba kredytéw zaptaconych (nie z rur) Kredyt
REFILL Warto$¢ uzupetnionych monet Kredyty
DUMPED Liczba zrzuconych monet Kredyty
PLAY taczna liczba rozegranych gier Kredyty
TOT PLAY Zliczenie
TOTAL WIN Warto$¢ wygranych przeksztatconych na kredyt Kredyty
BACK DOOR Liczba otwarcia tylnych drzwi Zliczenie
CASH DOOR Liczba otwarcia drzwi kasy Zliczenie
1ZL IN Monety 1ZL przyjetych Monety
2ZL IN Monety 2ZL przyjetych Monety
5ZL IN Monety 5ZL przyjetych Monety
10ZL IN Banknoty 10ZL przyjete Monety
20ZL IN Banknoty 20ZL przyjete Monety
50ZL IN Banknoty 50ZL przyjete Monety
100ZL IN Banknoty 100ZL przyjete Monety
200ZL IN Banknoty 200ZL przyjete Monety
ON Czas wigczenia maszyny Minuty
ACTIVE Czas maszyny w kredycie Minuty
1ZL IN Monety 1ZL przyjetych Monety
2ZL IN Monety 2ZL przyjetych Monety
5ZL IN Monety 5ZL przyjetych Monety
1ZL OUT Monety 1ZL wyptacone Monety
271 OUT Monety 2ZL wyptacone Monety
5ZL OUT Monety 5ZL wyptacone Monety
1ZL DMP Monety 1ZL zrzucone Monety
2ZL DMP Monety 2ZL zrzucone Monety
5ZL DMP Monety 5ZL zrzucone Monety

Oproéznianie banku

Jezeli przetaczniki DIL sg ustawione tak, aby zezwalaé na funkcje zrzutu monety, to nacisniecie

przycisku TOP 1 uruchomi tryb zrzutu monety. Dostepne sg woéwczas nastepujace opcje:

Przycisk Czynnos¢

LH 1 Anulowac tryb oprézniania banku

RH 1 Wybrac rure do zrzutu

TOP 1 Przytrzymanie przez 5 sekund spowoduje zrzut wybranej rury
Zwolnienie w ciagu 5 sekund spowoduje powrét do trybu
ksiegowania

Po uruchomieniu zrzutu automatycznego mozna go anulowaé przez nacisniecie przycisku TOP 1 lub

zwolnienie przetgcznika kluczykowego ksiegowania.

RESET RAM

Zerowane sg liczniki ksiegowania dtugoterminowego, liczniki ksiegowania krotkoterminowego i kody

bleddw.

Nastepuje rowniez RESET GIER [GAME RESET].

Maszyna zostanie zresetowana i zasilanie rezerwowe wyswietli "RAM RESET", w wypadku danego

resetu RAM.
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W skrajnych przypadkach, gdy trzeba zresetowac gre, nalezy wykonaé nastepujaca procedure:

RESET GRY

1. Otworzy¢ tylne drzwi aby uzyskac dostep do Przycisku ,RESET” na Ptycie Gtéwne;.

2. Gdy maszyna weszia w tryb otwartych drzwi, nacisng¢ i przytrzymaé przetacznik na ptycie
gtébwnej oraz nacisnac¢ i zwolni¢ przetgcznik tylnych drzwi.

3. Przytrzymywac przetgcznik ptyty gtdwnej wcisniety przez 10 sekund.

4. Zwolni¢ przetacznik i maszyna zainicjuje i wejdzie w tryb otwartych drzwi — gra zostata
zresetowana.

TRYBY OTWARTYCH DRZWI - DEMONSTRACJA

Tryb Demonstracji

Tryb demonstracji jest uzyskiwany automatycznie po otwarciu tylnych drzwi. Przyznawane jest 100
kredytow i mozna przetestowac wszystkie aspekty gry z wyjatkiem wyptaty.

Gdy przycisniety jest przycisk LH1, mozna wykorzystaé przyciski LH2 do LH4 do wymuszenia
potozenia bebnoéw. Nastepnie mozna zatrzymaé wybrang kombinacje bebnoéw przez zwolnienie
przycisku LH1.

Jezeli nacisniety zostanie przycisk TOP 1, maszyna przechodzi w tryb testowy.

TRYBY OTWARTYCH DRZWI - TEST

Tryb Testu

Do trybu testu przechodzi sie przez otworzenie tylnych drzwi i nacisniecie przycisku TOP 1. Aby wyjs$¢ z
trybu testu i przejs¢ do trybu demonstracji nalezy wcisngé przycisk TOP 2.

Po przejsciu do Trybu Testu, wyswietlacz bedzie pokazywat dostepny numer testu. Mozna przechodzi¢
przez testy przez nacisniecie skrajnego przycisku po prawej stronie. Po dojsciu do odpowiedniego
testu, mozna go uruchomié przez nacisniecie czwartego przycisku od prawej. Ponizej pokazany jest
przeglad standardowej procedury.

Test 1 — Test Btedu

RH3

RH1

Cykl Naprzéd

Wyjscie

W trybie testu nie mozna wykasowaé dziennika btedéw. Tylko w uzupetnianiu. 1 do 20 Btedow

Test 2 — Test Dzwieku

RH3 RH2 RH1
Zwiekszanie Zmniejszanie Wyijscie
gtosnosci gtosnosci

Test 3 — Test Wyswietlacza 1

Po wejsciu do tego testu, wyswietlacz alfanumeryczny i kazda dioda swiecaca powinny pokazywac

liczbe 8.

Test 4 — Test WysSwietlacza 2

Po przejsciu do tego testu, kazda dioda Swiecaca bedzie wyswietlata swoj numer identyfikacyjny
(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F).
Numer identyfikacyjny diody swiecacej jest réwniez pokazywany na wyswietlaczu alfanumerycznym.

Test 5 — Test WysSwietlacza 3

Po wejsciu do tego testu, wyswietlacz alfanumeryczny i kazda dioda swiecgca bedg wyswietlaty liczby
od 0 do 9 w cyklu cigglym.




w
OPIS TESTU OTWARTYCH DRZWI (DRZWI GLOWNE LUB KASY)
Test 6 — Test Bebna

LH1 LH2 LH3 LH4 RH2 RH1
Reset |Beben 1| Beben 2| Beben 3 | Zmieni¢ | Wyjscie
bebnéw stawke

Nacisniecie przycisku bezposrednio pod bebnem spowoduje jego przeskok o 1 symbol. Wartosci
wygranej bedg wyswietlane jezeli w linii wygranej ustawione sg prawidtowe kombinacje. O$wietlona
zostanie rowniez karta wygranej dla wskazania wygrane;j.

Test 7 — Gérne lampy

Po przejsciu do tego testu powinny zapali¢ sie wszystkie lampy na gérnej potowie maszyny.

Test 8 — Dolne lampy

Po przejsciu do tego testu powinny zapali¢ sie wszystkie lampy na dolnej potowie maszyny.

Test 9 — Kolejne lampy

Po przejsciu do tego testu zapalona powinna by¢ tylko jedna lampa a jej numer powinien by¢
wyswietlony na wyswietlaczu alfanumerycznym. Nacisniecie lub przytrzymanie przycisku LH3 bedzie
powodowato kolejne zapalanie sie lamp po jednej. Zwolnienie przycisku spowoduje przerwanie testu.

OPIS TESTU OTWARTYCH DRZWI (DRZWI GLOWNE LUB KASY)
TEST 10 — Test Wejscia

Naci$niecie dowolnego przycisku spowoduje podswietlenie tego przycisku i zagranie dzwieku
potwierdzenia (z wytaczeniem przycisku RH1, poniewaz ten przycisk powoduje wyjscie z aktualnego
testu). Kazda pusta rura zapali dolny segment na wyswietlaczu alfanumerycznym

TEST 11 — Test Wyjscia

Liczniki mechaniczne
Gdy ten test jest uruchomiony liczniki mechaniczne beda pulsowaty w kolejnosci.
REFILL, COINS IN, COINS OUT, TOTAL PLAYS.

TEST 12 — Test Banknotéw

LH1 LH2 LH3 LH4 RH1
Akceptor Banknotu Status Cyklu Przetacznik Aktualny Reset Wyijscie
On/Off Banknotow Status Banknotow Testu

Po wejsciu do tego testu, maszyna bedzie sprawdzata Akceptor Banknotéw i pokazywata jego status
na wyswietlaczu alfanumerycznym. Wyswietlany bedzie komunikat ASN ACTIVE lub ASN NOT
ACTIVE.

Pod warunkiem, ze status jest ACTIVE [Aktywny] oraz wszystkie banknoty nie sg nastawione na
INHIBIT [Zakaz] to po wiozeniu banknotu, akceptor sprawdzi banknot i zwrdci; wéwczas wartosé
banknotu zostanie wyswietlona na wyswietlaczu alfanumerycznym jako XXXX NOTE IN’ gdzie XXXX
jest wartoscig banknotu. Jezeli banknot zostat zakazany, to wyswietlacz pokaze komunikat ,INHIBITED
NOTE”. Jezeli banknot nie zostat rozpoznany, wyswietlony zostanie komunikat ,INVALID NOTE.

TEST 13 — Test Monet

Po wejsciu do tego testu, powinny zapali¢ sie lampki odrzucania i kasowania.
Ten test pozwala na sprawdzenia akceptacji monet przez wtoZzenie po dwie z kazdego rodzaju monet
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do mechanizmu. Po kazdym wiozeniu monety zapali sie komunikat na wyswietlaczu alfanumerycznym
informujacy, jaki typ monety zostat wtozony.

OPIS TESTU OTWARTYCH DRZWI (DRZWI GLOWNE LUB KASY)

TEST 14 — Test Wyptaty

Ten test jest wykonywany automatycznie po wyjsciu z Testu Monet. Wyptacone zostang wszystkie
monety wiozone do maszyny w czasie poprzedniego testu. Po wykonaniu test zostanie automatycznie
zakonczony.

TEST 15 - Prezentacja

RH4 RH1
Test wykonania Wyjscie




